


City Interactive - Informacje

• Pierwszy polski prawdziwie globalny producent, wydawca i dystrybutor gier video

• Siedziba główna w Warszawie

• Spółka notowana na GPW od listopada 2007

• Spółki zależne oraz biura: Stany Zjednoczone, Wielka Brytania, Niemcy

• 150 pracowników



City Interactive - Informacje

• Licencjonowany wydawca gier na platformy:
- Microsoft Xbox 360®
- Sony PlayStation® 3
- Nintendo Dual Screen™
- NINTENDO Wii™
na terenie Europy, Ameryki Północnej i Południowej oraz Australii

• Studia produkcyjne w Polsce: Warszawa, Katowice, Rzeszów, Poznań, Bydgoszcz
oraz Guildford w Wielkiej Brytanii



Xbox 360

Wielka Brytania  #1

Polska                #1

Austria                #1

Niemcy               #2

A także TOP 10 w krajach:

Stany Zjednoczone

Australia

Francja

Szwecja

Norwegia

PS3 

Niemcy               #1

Szwecja              #1

Norwegia            #1

Szwajcaria          #1

Austria                #1

Dania                  #2

Wielka Brytania   #3

Francja                #3

Stworzyliśmy światową markę 
Sniper: Ghost Warrior !

Spektakularny debiut w Japonii 
na konsol ę PS3!



Ponad 1,5 mln * sprzedanych egzemplarzy !

Premiery:

Xbox 360  – 24 czerwca 2010
PC             – 24 czerwca 2010
PS3           – 28 kwietnia 2011

* Dane szacunkowe z końca sierpnia 2011r. 



Oblężenie stoiska Sniper: Ghost Warrior 2 
(GamesCom największe targi europejskie)



Pozytywne reakcje mediów na przedpremierowe pokazy 

„Wygląda bardzo dobrze, ciekawe nowe mechanizmy, zanosi się na grę, którą trzeba mieć na oku” 
Eurogamer.de

„Wygląda zdecydowanie lepiej” (niż poprzednik) The Sixth Axis

„W Snipera Ghost Warrior 2 gra się bardzo podobnie, jak w jego poprzednika – mechanika strzału 
jest prawdziwie świetna. Deweloper poświęcił dużo czasu i włożył wiele wysiłku w to, aby wiatr i tor 
lotu kuli były brane pod uwagę podczas każdego strzału” Dealspawn

„Broń (wliczając w to pistolet) daje niesamowitego kopa, a strzelanie z niej to sama przyjemność” 
Computerandvideogames

„Na pewno należy do gier ambitnych” GameInsider

„Grafika jest niesamowicie ostra i wyrazista” Polygamia.pl

„Jest fajniej, jest, jest ładniej, jest lepiej. Czekamy na efekt finalny.” PS3Site.pl

„Sniper: Ghost Warrior 2 powala oprawą”
„Widać jak na dłoni, że produkcja oprawą nie tylko znakomicie się wybroni, ale również zdeklasuje 
także kilku innych przedstawicieli gatunku.” Nienagrani.pl



Struktura terytorialna sprzedaży (dane skonsolidowane)



Plan wydawniczy kluczowych tytułów City Interactive

GRA PLATFORMA DATA WYDANIA

Sniper: Ghost Warrior Gold Edition • Xbox 360®
• PC 

III Q 2011

Sniper: Ghost Warrior Classics • Xbox 360® III Q 2011

Combat Wings: The Great Battles
of WWII

• PlayStation® 3
• Xbox 360®
• NINTENDO Wii™ 
• PC

IV Q 2011

Sniper: Ghost Warrior 2 • PlayStation® 3
• Xbox 360®
• PC

I Q 2012

Alien Fear • PlayStation® 3
• Xbox 360®
• PC

I Q 2012

WW II  (tytuł roboczy) • PlayStation® 3
• Xbox 360®
• PC

II Q 2012



Rachunek zysków i strat



Skonsolidowany bilans 30 czerwca 2011 roku



Skonsolidowany bilans 30 czerwca 2011 roku



City Interactive - Romania

• The newest studio in the City Interactive family

• Offering access to the biggest talent pool of game developers in Eastern Europe

• Focussing on Online development, Concept Art and Animations

• Initial studio size 40 employees

• Start-up mentality in a multinational company



Romanian game development industry - FACTS 

• Over 15 development studios

• Biggest companies on the market: Ubisoft, 
Electronic Arts, Namco Bandai, Gameloft

• Estimated number of game development 
professionals is over 2000

• Strong outsourcing studios: AMC Pixel Factory, 
24Seven3D working for SOE, Trion Worlds, Big 
Huge Games

• Biggest industry growth in the region (in the last
three years the headcount has doubled)



Romanian game development industry - PEDIGREE 

• Working on all platforms from X360, PS3 to
DS, mobile & social networks

• Working on multi-million euro projects

• Biggest QA studio in the world

• Experience in all types of games from AAA
titles to time-to-market, online & social games

• Experience working with big brands



Dziękujemy za uwagę !

W razie pytań prosimy o kontakt: b.sikorska@pandl.pl


